v 10 temi

Anthony Mollica

Temi:

* A scuola * Gli sport * Attivita « Abbigliamento
* Mezzi di trasporto * In campagna * Allo zoo
* In cucina * Frutta * Verdura

v 80 fogli di attivita
v/ Pagine staccabili da fotocopiare*

Pp. viii + 84, 8'2” x 11” BK-003 $ 29.95 (Euro 19,95)

Le Parole crociate
v/ sono raggruppate secondo un approccio
tematico;

v permettono agli studenti di stabilire una
associazione immediata e univoca tra parola e
immagine;

v insegnano il vocabolario senza far ricorso alla
definizione, alla descrizione o alla traduzione;

v sono molto efficaci nell'apprendimento/
insegnamento poiché la maggior parte dei
messaggi informativi vengono percepiti
attraverso la vista.
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Cruciverba A Cruciverba B

Il Cruciverba A contiene dieci illustrazioni. In
fondo ad ogni pagina, elencate in ordine
alfabetico, sono le dieci parole necessarie per
completare il cruciverba.

Il Cruciverba B contiene le altre dieci
illustrazioni, ripetendo cinque illustrazioni
del Cruciverba A.

Nei primi stadi dell’acquisizione linguistica il
cruciverba puo essere un’alternativa

v alla traduzione,

v alle definizioni e

v alle descrizioni

per il fatto stesso che mette in relazione la lingua
con il contesto e stabilisce un’associazione diretta
tra lingua e immagine.

*Si concedonoi diritti di riproduzione di questi fogli di attivita
esclusivamente all'insegnante che li ha acquistati per uso nelle
proprie classi. Qualsiasi altra riproduzione ¢ illegale.
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Cruciverba C Cruciverba D

Il Cruciverba C ripete le dieci illustrazioni
apparse per la prima volta nel Cruciverba B e
ripete le cinque illustrazioni del Cruciverba A
non usate precedentemente.

Il Cruciverba D contiene tutte le venti
illustrazioni usando solo to stimolo visivo.

Lo scopo di tale procedura é ovviamente 1’apprendimento cumulativo abbinato al
divertimento che deriva da qualsiasi tecnica ludica.




