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1G
2C A P R A

3P L 4C
U L A 5V O L 6P E 7T
L 8P I C C I O N I U 9B U O I
C E N E 10L L P
I S A 11U C C E 12L L O
N C 13P P E U

14R O N D I N E 15G A T T O 16M O S C A
C H A

17C O C C O D R I L L O C
R R A

18C A V A L L O

Soluzioni dell’Attività N° 61: Gli animali e i modi di dire
Inserisci nel cruciverba il nome dell’animale

che completa il modo di dire.

G buoi
G cane
G capra

G cavallo
G coccodrillo
G gallina

G gatto
G ghiro

G lumaca
G lupo

G pulce
G pulcino
G rondine
G topo
G uccello
G volpe

G mosca
G pecora
G pesci
G piccioni
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Orizzontali
  2. salvare ...  e cavoli
  5. essere una vecchia ...
  8. prendere due ... con una fava
  9. mettere il carro davanti ai ...
11. essere un ... di malaugurio
14. una ... non fa primavera
15. essere come cane e ...
16. una ... bianca
17. lacrime da ...
18. avere una febbre da ...

Verticali
  1. avere un cervello da ...
  3. essere bagnato come un ...
  4. essere solo come un ...
  6. mettere una ... nell’orecchio
  7. ... di biblioteca
  8. non sapere che ... pigliare
10. in bocca al ...!
12. andare a passo di ...
13. una ... nera
15. dormire come un ...
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Colonna A
  1. A buon intenditor
  2. A caval donato
  3. A tavola
  4. Bacco, Tabacco e Venere
  5. Bisogna mangiare per vivere,
  6. Chi va con lo zoppo
  7. Chi scherza col fuoco
  8. Chi tace
  9. Chi trova un amico
10. Dagli amici mi guardi Iddio,
11. Donne e buoi
12. Errare è umano,
13. Gallina vecchia
14. Il lupo cambia il pelo
15. Il primo amore
16. L’abito non fa
17. La fortuna è
18. L’occasione
19. L’uomo propone
20. La lingua batte
21. Le bugie
22. Meglio un uovo oggi
23. Meglio un giorno da leone
24. Non c’è rosa

Colonna B
a. acconsente.
b. che cento da pecora.
c. che una gallina domani.
d. ché dai nemici mi guardo io.
e. cieca.
f. dei paesi tuoi.
g. dove il dente duole.
e Dio dispone.
h. fa buon brodo.
i. fa l’uomo ladro.
j. hanno le gambe corte.
k. il monaco.
l. impara a zoppicare.
m. ma non il vizio.
n. non si guarda in bocca.
o. non si invecchia
p. non si scorda mai.
q. non vivere per mangiare.
r. perseverare è diabolico.
s. poche parole.
t. riducono l’uomo in cenere.
u. rischia di bruciarsi.
v. senza spine.
x. trova un tesoro.

ll proverbio
Abbina la prima parte della Colonna A con la seconda parte

della Colonna B per formare un proverbio.
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