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| modi di dire
Soluzioni dell’Attivita N° 51
del 28 dicembre 2012

. Abbiamo ascoltato la conferenza

del professor Bianchi. Che noia!

. L’oratore era cosi bravo che non

leggeva da un discorso preparato.
Parlava improvvisando.

Il pensiero dell’incidente stradale
che stavamo per avere mi incute
molta paura.

Il comm. Rossi ha donato 100 000
euro per aiutare i terremotati. £
un uomo generoso.

. Non appena videro arrivare i

carabinieri, i ladri fuggirono.

. Non chiedermi un prestito durante

questo periodo; sono in condizioni
di estrema difficolta economica.
Marco, cosa fai li senza far niente?
Cerca di far qualcosa invece di
oziare.

. Maria € cosi brava in matematica

che ha risolto tutti i problemi
molto rapidamente.

. Ti capisco benissimo: ¢ stata

un’azione in cui hai agito senza
riflettere.

Paolo ha preso la macchina di suo
padre senza chiedere il permesso
e questi gli ha fatto un severo
rimprovero.

a.

b.

agito senza testa.

)
Che barba!
b
E una persona di cuore.
6
ho ’acqua alla gola.
§
in un batter d’occhio.
3
mi fa rizzare i capelli.
Parlava a braccio.
5
se la diedero a gambe.
7
stare con le mani in mano.
10

dato una lavata di testa.
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L’intruso: sinonimi e contrari
In ogni sequenza di verbi, ci sono tre sinonimi e un contrario.

Identifica il contrario con un segno [/].

abbandonare
continuare
lasciare
rinunciare

accrescere
ampliare
aumentare
diminuire
biasimare
criticare
disapprovare
elogiare

comandare
imporre
obbedire
ordinare

cominciare
concludere
finire

terminare

ammettere
confessare
dichiarare
negare

credere
dubitare
pensare
supporre

8.

10.

11.

12.

13.
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confondere
distinguere
notare

riconoscere

abbattere
annientare
costruire
distruggere

eliminare
escludere
includere
scartare

gridare
mormorare
strillare
urlare

creare
ideare
imitare
inventare
conseguire
ottenere
perdere
raggiungere

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.
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pagare
retribuire
riscuotere
versare

autorizzare
concedere
permettere
vietare

convincere
dissuadere
indurre

persuadere

afferrare
lasciare
pigliare
prendere

perdere
prevalere
superare
vincere

cibarsi
digiunare
mangiare
nutrirsi

agitarsi
calmarsi
smaniare
turbarsi
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